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ASSOCIAÇÃO 2X24 HORAS DE AVENTURA E IMPACTO SOCIAL

PROJETO BÁSICO 2011
A Associação 2x24 Horas de Aventura e Impacto Social – Senhor Dionisio de Souza Neto, no uso de suas atribuições legais, como presidente da Associação 2x24 Horas, torna público as normas e provas que regerão o 2x24 Horas 2011.
__________________________________1. DO EVENTO________________________________________

1.1. Tal evento tem por finalidade a interação de jovens que, além de estar desenvolvendo atividades esportivas, estarão ainda, levando espiritualidade e prestando serviços sociais a um bairro da cidade.

1.2. Seus objetivos são: oferecer o que os jovens procuram: aventura; evangelizar uma cidade, bairro ou vila em 24 horas; promover um encontro com diversas pessoas de diversos lugares, e vê-los trabalharem juntos num mesmo ideal; servir o próximo e a Deus, e de uma forma divertida.
1.3. O evento será sediado na cidade de Vilhena.

1.4. A primeira parte do evento, do 2x24 horas de Aventura, será realizada na fazenda Recanto das Araras.

1.5. O evento será realizado do dia 23 de Junho à 26 de Junho de 2011.

1.6. Só será permitida a permanência no local das provas, aos inscritos no programa 2x24 horas.

1.7. Estará incluso na taxa de inscrição (item 2.4), à alimentação, o alojamento, 2 camisas, um brinde surpresa, 1 trunfo e o transporte interno.
1.8. Só serão aceitas 16 equipes participantes.

1.9. A classificação vai de primeiro lugar, até o ultimo lugar.

1.10. Apenas os cinco  primeiros colocados receberão troféu de classificação. As outras equipes receberão um de participação.

_________________________________2. DAS INSCRIÇÕES____________________________________

2.1. Antes de inscrever a equipe, todos os participantes devem tomar conhecimento das normas e regras, não podendo alegar desconhecimento em nenhuma hipótese.

2.2. A inscrição no evento exprime a ciência e tácita aceitação das normas e condições estabelecidas neste Edital.

2.3. As inscrições do 2x24 Horas serão realizadas somente via internet, através do site www.2x24horas.com no prazo estabelecido no item (2.8.).
2.4. A taxa de inscrição será de R$ 70,00 (setenta reais) por pessoa, somando R$ 420,00 (quatrocentos e vinte reais) por equipe.

2.5. Antes de efetuar o pagamento da equipe, o líder deverá certificar-se de que todos os integrantes preenchem os requisitos expressos neste edital.
2.6. Sendo a inscrição da equipe paga, não poderá jamais ser restituído o valor, por nenhum motivo alegado.
2.7. Os 5 (cinco) primeiros colocados da edição anterior do 2x24 Horas, terão sua participação garantida, desde que entre em contato, antes do termino das inscrições.

2.8. O período de inscrição vai do dia 10 de maio a 15 de maio.
2.9. A equipe que concluir a sua inscrição no dia 10 ganhará 200 pontos.
2.10. Cada participante da equipe deve informar no momento da inscrição o nome completo, o RG, o CPF, a data de nascimento, o estado civil e o tamanho da camiseta (12,14,16,P,M,G,GG,EXG).
2.11. O líder da equipe deverá informar o nome da equipe, o e-mail e um telefone de contato, alem dos dados do item (2.10).
2.12. Ao efetuar a inscrição, a equipe deverá aguardar, que dentro de 24 horas será enviado um e-mail dizendo se a equipe foi confirmada. Caso seja aprovado, será enviado os dados da conta para o depósito, que deverá ser feito em 72 horas, para que então finalmente a equipe fique inscrita no 2x24 horas.
___________________________________3. DAS EQUIPES______________________________________
3.1. Cada equipe deve conter 6 (seis) membros, podendo ser dois do sexo feminino e quatro do sexo masculino ou dois do sexo masculino e quatro do sexo feminino ou três de cada sexo.
3.2. O participante deve conter uma dessas características: ser membro ativo do clube de Desbravadores; ser membro da Igreja Adventista do 7º Dia; estar estudando a bíblia com um membro da igreja; ter ido à alguma reunião da igreja ou simpatizante da mesma.

3.3. Ter idade mínima de 16 anos completo.

3.4. Estar habilitado a participar de todas as atividades físicas.
3.5. O Menor de 18 anos deverá entregar a autorização do Anexo I, preenchida e assinada pelos pais.

3.6. Só poderá inscrever 3 equipes por cidade.
3.7. Cada equipe deverá trazer obrigatoriamente 2 cestas básicas com os itens contidos no Anexo II.

3.8. A equipe deverá trazer obrigatoriamente 12 peças de roupas. 

3.9. A equipe que comparecer ao local até as 8 horas do dia 23 de Junho, receberá 150 pontos.

 

___________________________________4. DAS PROVAS______________________________________
4.1. Será feito um sorteio para cada evento que tiver. Cada juiz de prova pegará uma bolinha dentro de uma caixa, com o nome de uma equipe.

4.2. Poderá ser feito a alteração de alguma prova, somente pelo responsável do evento ou pelo presidente da Associação, seguindo o critério do item (4.3.)
4.3. A alteração de alguma das provas, só poderá ser feito por falta de material.

4.4. Cada prova terá sua pontuação especifica, não podendo de forma alguma ser alterado.

4.5. Algumas provas terão a sua pontuação apenas por participação, não precisando ser computado tempo.

4.6. Será entregue uma ficha para a equipe com todas as provas que serão realizadas, após cada prova o líder da equipe entregará a fixa ao juiz, para que se anote o tempo e a sua assinatura.

4.7. O tempo máximo de cada prova será de 25 minutos. 

4.8. A cada 30 minutos será disparado um rojão ou algum tipo de aviso para trocar de prova. Se a equipe ainda não tiver concluído a prova, terá de parar e ganhará a pontuação mínima da prova.
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